	Utiliser une calculette



         La calculette (ou machine à calculer) utilise un  affichage codé :
Souvent, il ne faut pas recopier tel quel ce qu'affiche la calculette !       Par exemple :
	Nombre
	Affichage

	3 x 10 5
	3 05

	5 x 10 2 = 500
	 5 02

	différent de  5 2   = 25              !
	

	10 x 10 2 = 10 3
	   10 02    

	différent de 10 2 = 1 x 10 2      !
	        1 02      !



         Pour "rentrer"  3 x 10 5  on n'appuie que sur 3 touches :
	1) d'abord sur :
	3



	2) puis sur une seule touche,                  suivant le modèle de calculette 
	EXP
	ou
	 EE  
	ou
	x10 x



	3) enfin sur :
	5
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